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A jelmeztervezd szdmara a jatékfilmes jelmeztervezés soran alapvetd kérdésként mertil fel,
hogy milyen hatasmechanizmusok mentén miikddik a jelmez: mitdl érezziik az egyes karaktereket
¢letszerlinek és valdsagosnak, a ruhak mely tényezok mentén idéznek meg benniink élményszertien
egy korszakot, vagy teremtett vilagot. Vajon az abrdzolasban a realisztikussagra valo torekvés
elOsegiti egy kor illuzioszeri megjelenitését, vagy épp ellenkezdleg, a stilizacio szolgalja jobban a
filmalkotok szandékait? Jelmeztervezéként fontos kérdésnek tartom egy film vilaganak
megteremtésekor a jelmezek valosadghiiségének értelmezését, hiszen a cél nem feltétlen egy korszak
korhi bemutatasa, hanem sokkal inkabb a nézé szdmara a lehetd leghitelesebb valosag
megteremtése, fliggetleniil attdl, hogy egy kitalalt vagy pedig valos vildgban jatszodik a torténet. ,,A
kép akkor is valosagos, hogyha hamis” — fejti ki Umberto Eco a Critique of the Image' cimi
esszéjében, vagyis azt mondhatjuk, hogy ,,sajat Osszefiiggés-rendszeriikben a jatékfilm »hamis«
képei is valdsagosak, méghozza a konkrét valosag valdsagat hordozzak™.?

A latvany egésze a jatékfilm esetében a nézd azon képességére épit, hogy a latott képi informaciok
alapjan a felallitott jelrendszert elfogadja, értelmezi €s megtanulja olvasni. Ezaltal a filmnézés
idejére a kozonség és a film kozott konszenzus johet létre: amit a nézd a vasznon lat adott
kontextuson beliil valéosnak fogadja el. A mozgoképen vald abrazolas tehat mindig nagyfoka
absztrakciot feltételez, mely a néz0 mentalis kiegészitd képességére épit. Dolgozatomban azt
vizsgalom, hogy a jatékfilmes jelmeztervezés soran a ruhdk hogyan szolgaljdk azt a szédndékot,

mely altal a film teremtett vilagat a kozonség a filmnézés idejére ,,valésagosnak” fogadja el.

Disszertaciomban a jelmezeket a viselettorténet viszonylatdban értelmeztem. Hipotézisként
allitottam fel, hogy a jelmezek vizudlis megjelenésének kiilonbozd stilizacios szintjeit a ruhak
viselettorténeti korszakokhoz fliz6d6 viszonydban eredményesen lehet megfigyelni. Az egyes
ruhadarabok karakterjegyei, jellegzetességei €s fizikai tulajdonsdgai az adott kor szellemiségét
mindig az alkotok szdndékainak megfelelden tiikrozik vissza. Modszerem a kiilonb6z6 korokban
forgatott jatékfilmek ilyen szemponti elemzése: az idOkezelés tengelyének az analizisek soran
mindig az adott film forgatdsi munkalatainak idejét tekintettem, hiszen a jelmeztervezés
szempontjabol a dontd aspektus, hogy sajat korahoz képest mikor jatszodik a torténet. Ezek mentén

jelmeztervezési metddusokat definidltam: a jelmezeket az id6 fliggvényében, a mult — jelen — jov6 —
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idétlenség viszonylataban vizsgaltam és a tervezésre vonatkozdéan Osszefliggéseket és
szabalyszertségeket allapitottam meg. Az elemzések nem korlatozodnak szigortian a jatékfilmekre,
egy-egy szemléltetd példa esetében a TV-sorozatok is az elemzések targyat képezik. Az elméleti
tézisek gyakorlatban torténd alkalmazasa és megtapasztaldsa fontos részét képezi a tudatos tervezoi
alkotdomunkanak. Ennek igazolasaként a dolgozat utolsd fejezetében sajat tervezési munkam
bemutatasa kapcsdn mutatok rd a jelmeztervezési szisztémak megvalosulasara. Doktori
kutatdisommal nemcsak eddigi jelmeztervezdi gyakorlatom elméleti Osszegzését kivantam
elvégezni, hanem egy, a gyakorlatban is hasznalhat6 rendszert szandékoztam létrehozni a leendd és

mar gyakorlo jelmeztervezOk munkéjanak segitésére.

Tézisek

I. A jatékfilmes jelmeztervezés alapkérdései

Dolgozatom elsé fejezetében a jatékfilmes jelmeztervezés jellegzetességeit és annak
eszkoztarat szedem pontokba, strukturalom azokat a szempontokat, melyek a jelmez és a

karakterabrazolas vizualis képét elsodlegesen meghatarozzak.

A jelmezeket a tervezd avval a szandékkal alkotja meg, hogy a ruhak a nézében bizonyos érzeteket
keltsenek és a kollektiv tudasra alapozva képzettarsitdsokat idézzenek eld. A film befogadasa soran
a nézo a latott képi informaciokat értelmezi, képzeletében felépit egy olyan vildgot, mely szerencsés
esetben az alkotok elképzeléseivel megegyezik. A torténet idoben és térben valo elhelyezése soran
elengedhetetlen a kapcsolodo viselettorténeti és divatszociologiai hattér felkutatasa, mely fontos
igazodasi pontokat ad a jelmeztervezének az alkotomunka sordan — abban az esetben is, ha az
absztrakci6 késObb teljesen elemelt latvanyt eredményez, ahogy az a tovabbi fejezetekben
egyértelmiien kirajzolodik. A jelmez sokszor tulmutat esztétikai megjelenésén és a film képi
vilagaban jelként funkcional, ezért sziikséges a kommunikécioban betoltott szerepét is vizsgalni és
értelmezni. Ebben a megkozelitésben a tarstudoméanyok koziil a szemiotika nytjt segitséget, mely
az Oltozetet kulturalis szignalként értelmezi. A ruhat harom alapvetd tulajdonsagaval
jellemezhetjiik: a szin, a forma €s az anyag megvalasztisa alapvetden meghatarozzak az oltozet

vizualis képét, ezért ezen aspektusok vizsgalataval folytatom a dolgozatom.



A karakterabrazolds soran alapvetd kérdés, hogy a tervezd hogyan 6ltozteti fel az adott szereplét, és
annak tarsadalmi kornyezetét a filmben. Egy szerepld kiilsé megjelenése mindig vizualis jelekkel
tajékoztatja a nézot a karakter szocialis és kulturalis hatterérdl, valamint aktualis lelki allapotarol is
informéciokat kozol, igy a tervezOnek foglalkoznia kell a szinész és a figura kolcsonhatasaval, a
szerep filmen beliili viszonyrendszerében betoltott helyzetével €s fejlodési ivével. Ez a vizualitas
nem csak az 6ltozkddésben, hanem a testkép megjelenitésében is megmutatkozik, mely a maszkkal
egylitt a karakterépitést szolgdlja. A ruha végsé formdjat sok esetben az alatta 1év0 Oltdzetnek
koszonheti: egyfeldl a tarsadalmi érintkezés szabdlyaihoz igazodik, masfelél pedig a kor
szépségidedljanak megfeleléen alakitja a test konturjait, meghatdrozva ezaltal a szinész
mozgaskarakterét. Dolgozatomban filmpélddkon keresztiil ezek mellett az allitdsaim mellett

érvelek, a tovabbi fejezetekben az elemzések soran ezekre a megallapitasokra tdimaszkodom.

II. Jelmeztervezési szisztémak a viselettorténeti korszakok tiikrében

A karakterabrazolas mint reprezentacio valosaghiiséghez valo6 viszonyat véleményem szerint a
jelmeztervezés soran leginkabb a ruhak viselettorténeti korszakokhoz fiizodo viszonyaban
lehet megfigyelni, ugyanis az egyes ruhadarabok fizikai karakterjegyei és vizualis
jellegzetességei mindig az adott kor szellemiségét tiikrozik vissza. Disszertaciom masodik
fejezetében az ido fiiggvényében mutatok ra a Kkiilonbozé korokban forgatott, mas-mas
torténelmi korszakokban jatszodo jatékfilmek kapcsan a jelmeztervezési folyamat

sajatossagaira.

A ruha dnmagéaban sosem lehet kiilonalléo az id6tdl, materialitasa révén mindig fiigg az anyagtol:
formdja, texturaja, technikai megvaldsitdsanak mikéntje, szine €s anyagmindsége mindig egy
korszakot jellemez. Az 1d6 fiiggvényében, azaz hogy a multban, jelenben, jovOben jatszodik-e a
torténet, vagy az idOtlenség megfogalmazasara tesz kisérletet, kiillonboz6é jelmeztervezési
metddusokat allapitottam meg, melyek eltérd terminusok mentén hozzak létre valosagilluzidjukat,

hozzajarulva evvel a film sajat valosdganak megteremtéséhez.

1. Mult
A multban jatsz6do filmeknél elsésorban a valdsaghiiség hitelességét, illetve annak feltételezett
sziikségszerliségét vizsgaltam. Az elemzett példak kapcsan ramutattam, hogy a realisztikussagra

valo torekvések a hipotéziseket nem minden esetben tdmasztjak ald. Sokszor a stilizacio, illetve a



crer

megteremtésére. Konkluzioként megallapitottam, hogy a jelmeztervezés soran a ruhdk
részletgazdag megjelenitése a nézOben a realisztikussag érzetét kelti, és ezaltal a viseleteket
hitelesnek és valodszerlinek fogadjuk el a filmben. Evvel ellentétben a stilizacido mindig a korszak
sajatos értelmezését teszi lehetdvé: a film a ruhdk divatban is megmutatkozoé tarsadalmi

Osszefiiggései mentén parhuzamosan mas korokra is képes reflektalni.

2. Jelen

A jelenben, illetve a kozelmultban jatszodd filmek tervezési metddusainak vizsgalatanal
alapvetésként fogalmaztam meg, hogy a jelmezek tudatosan az altalanosabb jegyekben prébaljak
megragadni a kor jellegzetességeit, ugyanis az adott kor viseletét jellemzd konkrétumok a filmeket
idében behatarolhatjak és vizualis megjelenésiikben elavultta tehetik. A fejezetben Gsszevetettem a
dokumentarista filmek ¢és fikcios jatékfilmek jelmezeinek hatasmechanizmusat. Arra a
kovetkeztetésre jutottam, hogy a tudatos tervezés a rendezd ¢és az alkotok szandékait
célravezetobben juttatja érvényre, mint abban az esetben, amikor a szereplok sajat ruhazatukban

jelennek meg.

3. Jovo

A jovbében jatszodd torténetek esetében a filmek vilagteremtését a jelmezek viszonylatdban
els6sorban a divatirdnyzatok aspektusai hatdrozzdk meg. A filmek a jovObeli vilagkép érzetét
egyfeldl a néz6 szamara egy mar ismert formavilag j kontextusba helyezésével teremthetik meg. A
jelmezek vizualitdsukat ennek megfeleléen kolcsondzhetik a mult viseleteibdl, vagy a jelen
oltozkodés-kultarajabol: az ismerds formak az idegen kozegben a néz6 szamara még ismerdsebbnek
hatnak. Masfelol a jovo még nem létezO, kialakuloban 1év0 vizualitdsanak megteremtésére a
filmalkotok az ¢€len jaré — a kibontakozdban 1€vé tarsadalmi jelenségekre érzékenyen €s gyorsan
reagald — divatiranyzatokbdl inspirdlodnak. Az altalam emlitett filmpélddk elemzése kapcsan
Osszefiiggésbe hoztam a jelmez ¢és a kortars divat mitkodési mechanizmusait, rdmutattam a két

tertilet kozotti kapcsolodasi pontokra.

4. Idétlenség
A fejezet végén az iddtlenség abrazoldsara valo torekvéseket vizsgaltam. A filmen megjelend
jelmezek ebben az esetben egyszerre tobb kor jellegzetességeit is hordozzék: eltéré korszakok

oltozeteit jelenitik meg egymas mellett, kiszakitva ezaltal az id6 kronoldgiai kontextusabdl a



viseleteket. Az igy létrejott vizualitas Osszességében az adott jelmez kapcsan egy kort sem jellemez,

az Osszes 1ddsikot és korszakot magéaban foglalja.

Az elemzések kapcsan Osszefoglaloan arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy a jelmez azaltal kelti
a kozos tudasra alapozva a nézoben egyfeldl az ismerdsség érzetét keltik, masfeldl pedig koherens
egységet alkotnak, fliggetleniil attdl, hogy milyen korban jatszodik a torténet. Ezek az elemek
elsésorban a ruha fizikai tulajdonsdgait meghatarozo szin, forma ¢és anyag, melyek sajat
Osszefliggésiikben a kiilonbozo viselettorténeti korok viseleteire a hasonlosadg révén mutatnak ra. A
képzettarsitas és az adott kor megidézése ennek kdszonhetéen jon 1étre a nézOben. A stilizaciot a
hasonlosdg mértéke hatdrozza meg, mely ezeknek az elemeknek az aranyabol adodik Gssze. A
legfontosabb egy olyan vildg vizualis megteremtése, mely a nézd szdmara befogadhatd és

appercipialhato.

III. Jelmeztervezé6i gondolkodasmod a gyakorlatban (a Hét kis véletlen cimii film kapcsan)

Az elmult masfél évben szerencsém volt a Heét kis véletlen cimii jatékfilm (rendezdé: Gothar Péter,
2019) alkotdémunkajaban jelmeztervez6i mindségben részt venni, igy a dolgozat utolso fejezete egy
esettanulmany, mely a tervezés metodusanak gyakorlati szempontjait mutatja be. A film kiilonb6z6
iddsikokra reflektalo sajatos latvanyvilaga a karakterek vizualis jellemrajzéban is megmutatkozik. A
realista ¢és elemelt képi abrazolas 6tvozete a filmben egyfajta id6tlenség megteremtésére torekszik,
amihez az Oltozetek is nagyban hozzdjarulnak. Az alkotomunka egyik kitlizott célja a torténet
iddrendiségének felszamolasa volt, mely a jelmeztervezés soran kiilonbozo stilizacids szinteket €s
lattatasi technikdkat eredményezett. Az egyes torténetszalak kozotti kapcsolodasi pontokat a
karakterek jelmezbeli megjelenitése hozza létre. A jelmezek valdsaghoz vald viszonyat tovabba a
viselettorténeti korszakokhoz kapcsolodd tervezési metddusok mentén elemeztem, igy rdmutattam

az altalam felallitott modszer gyakorlatban torténd alkalmazaséra.



