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,Az Uj mar régoéta nem létezik.”
Erdély Miklés

E munka reagalni kivan arra, az elmilt husz évben felerdsodott
folyamatra, mely a mozgdképes kulturaban mesterséges lények,
mesterséges vilagok sosem latott béségét hozta. A jelenség a
digitalis forradalom nyoman kirajzolddd Osszetett, szocio-
kulturdlis atalakulédsnak csupdn mellékterméke, de a mozgdkép-
készitd alkotd, szakember szdmara kiemelt jelentdsége van
annak, hogy szemléletét a valtozd kdrnyezethez képest Gjra és
Ujradefinidlja. A kifejtés szempontja tehat az alkotdé, aki az
uj technikai kdrnyezet, az Uj befogaddi szokdsok lehetdségei
és kényszerei kozott kivanja sajat képzeletét minél
gazdagabban kibontakoztatni.

A mesterséges vilagokat és azok lakdit tobb, egymést
kiegészitd szempontrendszer egymasra hatdsa hatdrozza meg.
Atmeneti idé&szakokban - mint amilyen a mi jeleniink is -
rdaddsul kilonbozé érvényességi kord szempontok keveredhetnek
egymédssal. A zavar, az OsszecsuUszott logika legtdbbszor nem is
keriil felszinre, csak a késziild mlvek mélyén hat - romboldan.

Munkéank f& véallalédsa az volt, hogy szildrd tédmpontokat
taldljunk és kinadljunk ezen az Osszetett, és folyamatosan
dtalakuléban 1évé terepen. Le kivantunk asni a befogaddi
mechanizmusok mélyére, megtaldlni és értelmezni a nézdi
involvaldédéas alapvetd mozgatdrugdit, mivel ezek feltarasa
segitségére lehet az alkotdknak az erdteljes, hatékony
fogalmazésban.

Hés és vildga egyarant kultarank terméke, magan viseli annak
minden aktualis sajatossagat. Mégis, vizsgadlataink eredménye
szerint, egy mozgdképes karakter vagy kdrnyezet elhitetd
erejét végsé soron annak bizonyos, a jelen kulturadjatdl
fliggetlen, evoliucids, genetikai, neuroldgiai
meghatdrozottsdgainkkal vald viszonya hatarozza meg. E
dolgozat, a teljes alkotdi eszkdztédr szambavétele helyett,
arra a dontd momentumra koncentridl hdés és viladga esetében
egyarant, mely pozitiv vagy negativ Osztdn-valaszainkkal
kapcsolatos. Munkédnk elején hadrom kérdést tettiink fel, s
témankat ezek mentén dolgoztuk fel.



1. Milyen feltételek teljesiilése esetén vagyunk hajlandoék
elfogadni egy mesterséges vilag belsé szabalyrendszerét,
valésagosként megélni kérnyezetét?

A mesterséges viladg—-épités sikerét kutatasunk szerint
lényegében az hatdrozza meg, hogy mennyire invencidzusan
tdmaszkodik az alkotd az emberi (audio-vizudlis) percepcid
bizonyos sajadtossédgaira. E sajatossagokat a Gestalt tedria
lényegléatdan ragadja meg. Munkankat elsédsorban Rudolf Arnheim
szemléletmdédjanak szellemében végeztik ott is, ahol explicit
utalds nem torténik személyére. Mellette a transzmédia néhany
teoretikusa, kozilik kiilondsen Henry Jenkins megkdzelitése
bizonyult inspirdlédénak, hogy a klasszikus jatékfilm és néhéany
Uj, narrativ forma teriiletén alkalmazzuk &ket.

Megvizsgaltuk, milyen lathatdé és nem lathatd elemekbdl épiil
fel egy mesterséges vilag, s elemeztiik a nézdi képzelet
szerepét. Ugy taldltuk, a nézé nem csupdn befogadd, hanem
alkotdétéars, akinek aktiv kiegészitd munkdja hozza létre a
végleges mivet, a teljes teret, és annak struktiurdajat. A
virtualis vilagok megmutatott és képzeletben kiegészitett
elemei egylittesen alkotjak azt az egészet, mely 6nalld
dinamikaval rendelkezé, valdésédgos tér, s értelmezhetd mindazon
kategdéridk szerint, melyek életiink valdédi tereire vonatkoznak.
Véleménylnk szerint nem indokolt ezeket a mesterséges
kérnyezeteket életiink fizikailag is bejarhatd tereitdl
radikalisan elkiiloniteni, mivel a benniik &télt élmények
minésége és jellege alapvetden nem kiildénbdzik azokétdl: az is
a fizikai valdsadg és képzeletiink interferencidjanak terméke.

2. Mi az oka annak, hogy intenziv érzelmi kapcsolatot wvagyunk
képesek kialakitani egy nyilvanvaléan konstrualt, sajat
érzésekkel nem rendelkezd lénnyel? Milyen faktorok segitik,
illetve gatoljak ennek az érzelmi viszonynak a létrejottét?

Vizsgalatunk eredménye szerint egy mesterséges karakter
életképességét - szamtalan tulajdonséagot feliilirva - végsd
soron az hatédrozza meg, hogy mi, alkotdk mennyire
intelligensen és rugalmasan jatszunk evollcibds eredetld 6sztdn-
késztetéseink egy sajatos fajtdjaval. Az eldészor Jensch altal
definidlt un. ,Unheimlich” érzet &all vizsgdlddasunk
kézéppontjdban, a viszolygadsnak egy specidlis esete, melyet
Masahiro Mori a robotikdban alkalmazott a tulzottan emberit
utanzd mesterséges latvéanya altal kivaltott iszony és
idegenkedés leirédsara, s az & nyomdn alkalmaztuk mi a
mozgdbképes hdsodkre.



Két szélsbséges esettel foglalkoztunk: egyrészt, az emberit
minél tokéletesebben megkdzelitd mesterséges lényekkel, azzal
a nagyon szlk savval, ahol a nézdéi tetszés és azonosuléas
hirtelen védltozhat &t idegenkedéssé, irtdzattéd, mésrészt a
humanoid vonasokat alig felmutatd lények csoportjaval.

Mori és kovetdinek részletes vizsgdlatai annak a komplex
érzelmi reakcidnak a természetérdl, amit Jensch “Unheimlich”-
nak, Mori “Uncanny”-nek nevez, s mi jobb hijan
“héatborzongatdénak” forditunk, kimutatjadk, hogy a megtévesztden
emberi kiilsével rendelkezd mesterséges lények elfogadisa
milyen hirtelen tud taszitasba és undorba atcsapni. Valddi
mUalkotédsok ritkan keltik ezt a ,hdtborzongatd” érzetet. Ha
mégis, ennek elérése altaldban a mlalkotds célja maga. A
személyes, alkotd szintetizdld gesztus nyomai vildgosan Jelzik
a nézdbének, hogy amit lat, nem szandékszik 6t becsapni, igy
evolucids onvédelmi Osztdnreflexel sem aktivizalddnak.

Ezzel ellentétes Osztdnvalaszok figyelhetdék meg a mesterséges
lények mésik végleténél: az antropomorf jegyekkel alig
rendelkezd karakterek esetében. Az élettelen targy barmilyen
kezdetleges, elemi antropomorfizdldsa a vart fokozatossag
helyett a nézdi azonosuléds hirtelen magasba szokkenésével jar.
Ha egy mesterséges lény a nézdé fantédzidjénak aktiv, kiegészitd
munkajara komoly igényt tart, a személyes képzelet befektetett
munkdja miatt a nézdéi involvaldédéas kiugrdan magas fokot ér el.

3. Milyen szerep jut a digitalis forradalom technika-
koézpontunak tuiné kézegében az alkotd képzeletnek? Hol
helyezkedik el ebben az atalakulé kulturalis térben az 6nalléd
alkoté?

Munkank végsd célja az alkotdmunka mdédszertani tédmogatésa
volt, megadllapitésaink mindegyikét a konkrét munkafolyamat
soran felmerild doéntések szemszogébdl is vizsgaltuk.
Véleményiink szerint a két megvizsgdlt szempont (a nézd
viszonyulasa mesterséges karakterekhez és kdrnyezethez)
megfeleld artikulédlédsa vagy figyelmen kiviil hagyésa az
alkotdémunka hatdsfokat javithatja, vagy ronthatja, szélsdséges
esetben az egész, komplex munkafolyamat sikerét vagy kudarcat
okozhatja.

Megdllapitésunk szerint, a kdzhiedelemmel ellentétben épp a
technika fejldédése fokozza le masodlagosséd a technika
jelentéségét, az arctalannak kikidltott, globalizdlt kép-



fogyasztéds pedig fokozatosan ismét megemeli a személyiség
rangjat. Ma, amikor az ember egyre kénnyedebben maga is
barkdcsolhat sajat képére vildgokat, megndvekszik annak a
jelent&sége, hogy ki teszi ezt: milyen formdtumi személyiség,
mekkora képzelderdvel.

Mivel a mozgdbkép-készitésben a digitalis forradalom kapcséan
elétérbe keriilt a mesterséges vilag-készités, a genetikédban
zajld forradalom kapcsan pedig a mesterséges lények kapnak
egyre erdbteljesebb szerepet életiinkben és a mozgdképekben, a
jelen és a jovd alkotdinak felndtt viszonyba kell keriilniik
ember-mivoltunk itt tédrgyalt, ontudatlan, de meghatérozd
adottsédgaival. Fontos, hogy ne ezeknek az adottsidgoknak
kiszolgédltatottan dolgozzanak, hanem értd, tadjékozott mddon
miveik kifejezd erejének szolgdlatdba allitsédk bket.

A munka, bar példait zomében a jadtékfilm teriiletérdél hozza,
egységben kezeli az egész mozgdképes médidt, s benne a
szamitbgépes jatékokat, (mint par excellence mesterséges hds-
és vildggenerdald médiumot) igy lényegében a transzmédia
teriiletén értelmezhetd megdllapitasokat tesz. A példik
megvalasztasanak jatékfilm-centrikus ardnytalansdga Osszefiigg
a film, mint miGfaj érettségével.

A tanulmédny utolsd fejezete egy case study. Egy mesterséges,
,alien” szerepldt bemutatd sajdt film készitésének, a lény-
tervezés specidlis, gyakorlati szempontjait elemzd, s e
praktikus kérdéseket a tanulmdny egészének téagabb kontextuséba
helyez& megkdzelitése.



